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筆者鱴�GUI�鱭�CUI�鱳間鱰最適鱯鲵鳢鳝鱅鲯鳟鳫鱑鱇鲐鱭信鱝、機会鱇鲐毎鱰様々鱯鲫鱅鲿鲛鳫
鲨鲗試鱜鱫来鱤。鱢鲑鱴鱚鱫置鱒、GUI�鱭�CUI�鱳歴史鲗紐解鱒学鱻機会鱑得鲎鲑、記鱞鱾鱒知⾒
鱰出会鱨鱤鱳鱬、鱘鱘鱰初学者鱰鲇伝鲔鲐鲍鱋鱰纏鲆鲐。�
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GUI の非効率さについて 
⼀鱩⽬鱳事実鲗、鲃鱟紹介鱞鲐。�

GUI�鱳⾮効率鱚鲗先⾒的鱰⾒抜鱉鱫鱉鱤鱳鱴�Apple�Macintosh�開発者鱳⼀⼈、�
� 鲰鲟鳍・鳡鲱鲥鳫鱬鱇鲐。�

⽒鱴所謂鲯鳟鱅鳀鲣鲻鳀鲥鱅鲗、Macintosh�鱳鲨鳡鳍鲛鲣鳣鱯鳙鳃鳝鱅鱰導⼊鱜鱤。鱢鱜鱫、鲱
鲾鲛鱅鳎・鲰鳟鳎鲱鲎鱴、鱢鲑鲗排除鱜鱯鱐鱨鱤。�

鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀鱴�Macintosh�向鱖鱳鲚鳏鳢鲩鱅鲯鳟鳫開発鲗通鱝鱫�GUI�鲗⾃鲎実装鱞鲐鱘鱭鱰
鱯鲐。鲯鳟鱅鳀鲣鲻鳀鲥鱅鱴彼鲎鱳�Windows�鱰鲇伝承鱚鲑鱤。加鱍鱫、不格好鱯、鲚鳤鳫鲰鱚鲑
鱤鲯鳟鱅鳀鲣鲻鳀鲥鱅鲇導⼊鱚鲑、幸鱉鱰鱢鲑鱴�mac�鱰鱴逆輸⼊鱴鱚鲑鱫鱉鱯鱉、鳍鲙鲜鳣鳙
鳃鳝鱅鱳「New」、⽇本語鱥鱭「新規(N)」鱭鱐鱉鱋国際化鱰配慮鱜鱯鱉鲚鳤鱬鱇鲐。正確鱰鱴鱘
鲑鱴鲯鳟鱅鳀鲣鲻鳀鲥鱅鱭鱴⾔鱍鱯鱉鱑、鲥鱅鳔鱅鳁操作鱳鲄鱬鳙鳃鳝鱅鱐鲎鱳鲚鲜鲾鳘鱰１⽂
字鱬辿鲑鲐⼯夫鱬鱇鲐。重鱲鱄鱃Macintosh�及鱸�macOS�鱰鱴、鱘鱳不恰好鱯⼯夫鱴伝承鱚鲑鱟
鱰幸鱉鱬鱇鲐�(鱘鲑鱑鱇鲐鱳鱬�Windows�鱬鱴鲯鳟鱅鳀鲣鲻鳀鲥鱅鱑整備鱚鲑鱯鱉原因鱬鱇鲐)。�



CUI の活用について 
鱚鱫、CUI�鲗効率的鱰駆動鱞鲐⽂化鱴鲉鱴鲏�Unix�鱭、鱢鲑鲗鲢鱅鳏鳫鲵鱅鲱鱭鱜鱫維持鱜鱫来鱤
鱳鱴�GNU�鳏鳥鲰鲟鲧鳀鱰他鱯鲎鱯鱉。鱢鱜鱫、BSD�Unix�鲉�Solaris�鱰鱏鱖鲐鳋鳣・鲰鳟鲜 鱑�1

csh、tcsh�鱢鱜鱫�bash�鲉�zsh�鱽鱭、鲷鱅鳗鳂鳣鱳鲜鳫鲷鳡鲧鲾鲛鳎環境鱰与鱍鱤貢献鱑⼤
鱒鱉。�

bash�鲉�zsh�鱳鲍鱋鱯�ksh�(Korn�Shell)�鱩鲃鲏�POSIX�鲯鲟鳣鱑重要鱬鱇鲐理由鱴、作業鱳再
現性鱭伝達鱳鱜易鱚鱳確保鱰鱇鲐。⼆鱩⽬鱳事実鱴以下鱬鱇鲐。�

鱭鱴⾔鱨鱫鲇、csh�系鱳�tcsh�鱯鱮使鱨鱫鱴鱯鲎鱯鱉�(鱘鲑鱴調鱾鲑鱵分鱐鲐鱳鱬割愛)。�

⼀⽅、鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀鱴貧弱鱯�DOS�鳏鳥鳫鳏鳀環境及鱸鳈鲻鲹鳍鲙鲜鳣鱳問題鲗解決鱞鱾鱔�
Windows�Scripting�Host�(WSH)�鲗開発鱜鱤。GUI�鱥鱖鱬鱴鳊鳝鱅鳖鳫鲜鳫鲷鳍鲟鱅鲱鱴⾮効率
鱬鱇鲐鱘鱭鱴少鱯鱔鱭鲇認識鱜鱫鱉鱤証左鱥鱑、WSH�鱴鲜鳫鲷鱅鳅鲻鳀・鲠鲧鲱鳏鳥鱅鳡�(IE)�
鱭同鱝過鱦鲗犯鱜、鱢鱜鱫、敬遠鱚鲑、現在鱬鱴�cmd.exe�鱭�PowerShell�鱑使鱍鲐鳤鳑鳣鱰鱯鱨
鱫鱉鲐。�

貧弱鱭鲯鳫鳏鳣鱴異鱯鲐鲍鱋鱰、複雑鱭完全鲇異鱯鲐。WSH�鱴「鲯鳫鳏鳣」鱬鱴無鱐鱨鱤。�

� KISS�原理:�
� � “Keep�It�Simple,�Stupid!”�(単純鱯鲃鲃鱰鱠鱌鲍、鱵鱐！)� ̶�読鲄⼈知鲎鱟�

鱘鱳⽇本語訳鲉使鲔鲑鱤場⾯鱳歴史的鱯詳細鱴分鱐鲎鱯鱉鱑、Unix�⽂化鱳⼀鱩鱭鱉鱋伝聞鱑鱇
鲐。筆者鱴、要求鱰応鱝鱫開発鱜鱤鳏鳥鲨鳡鳘鲗、最終的鱰鱴削鱓落鱭鱠鲐鱭鱘鲒鱴鱘鱢鱓落鱭
鱜鱫、鲫鱅鳁鱭鲫鳙鳫鳀鲗最⼩限鱰鱞鲐作業鱴必鱟⾏鱋。過剰鱯機能鱑鱇鲑鱵、退避鱜鱫鱴置鱔
鲇鱳鱳、鳈鲻鲭鳢捨鱫鱤上鱬伝達鱞鲐。KISS�鱭鱴、問題鱭解法鱳複雑鱚鱳鳈鳡鳫鲱鱥鲒鱋。�

鱢鱳意味鱬、PowerShell�鱴顧客鱰配慮鱜過鱓鱫鱉鱫⾯倒鱯鱳鱬鱇鲐。使鱋鱑⽇常的鱰使鱍鱯鱉。�

ポインティングデバイスの非効率さについて 
三鱩⽬鱳事実鲗提起鱞鲐。�

� GUI�鱳⾮効率鱚鱳改善鱴�mac�鲍鲏鲇�Windows�鱳⽅鱑多少優鲑鱫鱉鲐。�

GUI�鱳⾮効率鱚鱴鳕鲜鳫鲷鱳移動鱳為鱰、鲥鱅鳔鱅鳁鱳鳓鱅鳘鳕鲰鲯鳟鳫鱐鲎⼿指鱑離鲑鱫鱜鲃
鱋鱘鱭鱰鱇鲐。特鱰鲭鱅鳈管理者鱬鱴鳖鲞鲱鱳鲍鱋鱯鳕鲜鳫鲾鲛鳫鲨鲿鳈鲜鲱鱴鲀鲁使鲔鱯鱉。�

�1986�年�BSD�Unix�開発鱳功績鱬�ACM�鲨鳤鱅鲱・鳓鲻鳉鱅賞受賞1



鱜鱐鱜、mac�鱰鱫既定鱳設定鱬鱴鱢鱳「鳍鳣鲥鱅鳔鱅鳁鲚鲧鲳鲱」鱑鲢鳍鱰鱯鱨鱫鱉鲐鱳鱬鱇
鲐。⼀⽅、Windows�鱴無条件鱬鳕鲜鳫鲾鲛鳫鲨鲿鳈鲜鲱無鱜鱬鲇（鱉鱚鱚鱐鲱鲾鲻鳏鲗要鱞鲐鲇
鱳鱳）完全鱰鲥鱅鳔鱅鳁鱳鲄鱬操作鱑可能鱰鱯鱨鱫鱉鲐。�

mac�鱬鱘鲑鲗鲢鳫鱰鱞鲐鱰鱴、環境設定�̶�鲥鱅鳔鱅鳁�̶�鲯鳟鱅鳀鲣鲻鳀�̶�鱞鱾鱫鱳操作鲗
鲥鱅鳔鱅鳁鱬⾏鱋、鲗鲢鳫鱰鱞鲐鱐、⌃F7�鱬鳀鲨鳣鲗鲢鳫鱰鱞鲐必要鱑鱇鲐。鱢鲑鱬鲇鳕鲜鳫
鲾鲛鳫鲨鲿鳈鲜鲱鱑必須鱰鱯鲐場⾯鱑残鱚鲑鱫鱏鲏�(鱘鲑鱴鲳鲥鳝鳢鲾鲛鳕鳢鲯鱅的鱰致鱜⽅鱑鱯
鱉鱭思鲔鲑鲐)、⌃F6�鱬鳍鲡鱅鲣鲱鲗移動鱬鱒鱫鲇鲷鳎鲉鲣鱅鲵鳣鱬辿鲑鱯鱉鱘鱭鲇稀鱰鱇鲐。
Windows�鱬鱴鱢鱳鲍鱋鱯鱘鱭鱴無鱉。�

実鱴�Mac�鲢鳒鳤鱅鲾鲛鳫鲨鲯鲱鲾鳘鱳鲜鳫鲱鳀鱅鳡鱬鱴無条件鱰鱘鲑鱑鲢鳫鱰鱯鱨鱫鱉鲐。鳕鲜
鳫鲾鲛鳫鲨鲿鳈鲜鲱無鱜鱬鲇鲯鲱鲾鳘鱑鲜鳫鲱鳀鱅鳣出来鲐鲍鱋鱰鱭鱳配慮鱯鱳鱥鲒鱋。�

ショートカットキーについて 
鱭鱘鲒鱬、鲰鲟鳍・鳡鲱鲥鳫鱴�Macintosh�鱳完成鲗待鱤鱟鱰�Apple�鲗退社鱜、数年後鲥鳜鳆鳫鱐
鲎�Canon�Cat�鱭鱉鱋鳉鲵鲫鳫鲗出来鱜鱫鱉鲐。筆者鱴�archive.org�鱳鲠鳗鳝鳤鱅鲷鱬体験鱜鱫鲄
鱤鱑、皆⽬使鱉⽅鱑分鱐鲎鱯鱉代物鱬鱇鱨鱤。鲱鲾鲛鱅鳎・鲰鳟鳎鲱鱑居鱯鱐鱨鱤鲎鱢鱳後鱳�
Macintosh�鱴�Cat�鱳鲍鱋鱰鱯鱨鱫鱉鱤鱐鲇知鲑鱯鱉。尤鲇鱢鱳後鱳�Mac�鱴⼀時期鱴猫科�
(Felidae)�鱳鲫鱅鳁名鲯鳢鱅鲲鱯鱳鱴鳡鲱鲥鳫鱰敬意鲗表鱜鱫鱳鲇鱳鱥鲒鱋。鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨⾔語�
Swift�鱳名鲇然鲏鱬鱇鲐（同⽒鱳�SwyftCard�鱴�BASIC�鱰鲍鲐計算環境鱭鳧鱅鳁鳏鳥鲳鲻鲭鱑融
合鱜鱤操作環境鲎鱜鱉、事実確認鱴私鱰鱴鱬鱒鱯鱉）。�

鱢鱜鱫、同⽒鱰鲍鲐鲱鳒鱅鲱鳈鱅鲗挟鲅２鱩鱳�Leap�鲥鱅鱴�⌘�鲥鱅鱭鱜鱫現在鱳�mac�鱰鲇脈々
鱭受鱖継鱑鲑鱫鱉鲐。PC�鱰鱏鱖鲐�Windows�鲥鱅鱭鱴役割鱴根本的鱰異鱯鲏、鲅鱜鲒�PC�鱰鱏鱖
鲐鲫鳫鳀鳥鱅鳣鲥鱅鱰相当鱞鲐鱑、後者鱴右側鱰鱴存在鱜鱯鱉。Leap�鲥鱅鱴�Shift�鲥鱅鱭同様鱰
両側鱰鱇鲐鱾鱒鱥。�

ウィンドウのフォーカスと配置について 
Windows�鱭�Mac�鱳�GUI�鲿鲱鲧鳀鲻鳏鱳⽋点鱴、鳍鲡鱅鲣鲱鱚鲑鱫鱉鱯鱉鲞鲛鳫鳁鲞鲗前⾯鱰配
置鱬鱒鱯鱉鱘鱭鱰鱇鲐。鱐鱩鱫鱳多鱔鱳�X�Window�System�(X11)�鱳鲞鲛鳫鳁鲞鳖鳅鱅鲰鳛鱬鱴
鱘鲑鱑出来鲐鱘鱭鱑普通鱥鱨鱤鱳鱬、参照鱜鱤鱉鲞鲛鳫鳁鲞鲗脇鱬眺鲆鱯鱑鲎別鱳鲞鲛鳫鳁鲞鱳
操作鱑可能鱬鱇鱨鱤。昨今鱴、鲷鲜鳣状鱰鲞鲛鳫鳁鲞鲗並鱾鲐鱘鱭鱬鱘鱳⽋点鲗回避鱞鲐鲎鱜鱉。�

X11�経験者鱰鱴需要鱑鱇鲐鲎鱜鱔、Windows�鱬鲇�mac�鱬鲇裏技的鱰鱘鲑鲗実現鱞鲐⽅法鱴鱇鲐
鱳鱬参考鱰鱚鲑鱤鱉。�

• ⌃⌥�left�click� � …�Mac�
• 鳤鲰鲱鳀鳢鲗編集�� …�Windows�

関連鱞鲐扱鱉鱥鱑「鳕鲜鳫鲷鲗鳓鳈鱅鱜鱤鲞鲛鳫鳁鲞鲗鳍鲡鱅鲣鲱」鱞鲐需要鲇鱇鲐。鱘鲑鱬前
⾯鱰鲞鲛鳫鳁鲞鲗配置鱜鱯鱉鱳鱯鲎、鲃鱚鱰古鱳�X11�鱳挙動鱢鱳鲇鱳鱭鱯鲐。�

https://archive.org/details/canoncat
https://winaero.com/enable-xmouse-window-tracking-windows-10/amp/


CUI と可視化のためのウィンドウ 
四鱩⽬鱳事実鲗提起鱜鱤鱉。�

� 鲞鲛鳫鳁鲞鱴�GUI�鱳鱤鲆鱥鱖鱳鲇鱳鱬鱴鱯鱉。�

鱐鱩鱫、xdu�鱭鱉鱋�X11�鲵鳍鳀鲞鲟鲚鱑鱇鱨鱤。鱘鲑鱴�du�鱳階層鳍鲙鲜鳣容量鱳出⼒鲗鲨鳡
鳍鲛鲣鳣鱰可視化鱞鲐鱤鲆鱳鲇鱳鱬鱇鲐。鲫鳖鳫鳁鳡鲜鳫鱐鲎鱳利⽤鱑想定鱚鲑鱫鱉鱫、以下鱳鲍
鱋鱰使鱋。�

 % du -m . | xdu 

鱐鱩鱫、mgdiff�鱭鱉鱋�Motif/X11�鲵鳍鳀鲞鲟鲚鱑鱇鱨鱤。鱘鲑鱴２鱩鱳鳍鲙鲜鳣鱳差分鲗鲨
鳡鳍鲛鲣鳣鱰可視化鱞鲐鱤鲆鱳鲇鱳鱬鱇鲐。鲫鳖鳫鳁鳡鲜鳫鱐鲎鱳利⽤鱑想定鱚鲑鱫鱉鱫、以下鱳
鲍鱋鱰使鱋。�

 % mgdiff filename.orig filename 

他鱰鲇�KDE�鲉�GNOME�鱑台頭鱞鲐以前鱰鱴、鱘鱋鱜鱤鲫鳖鳫鳁鳡鲜鳫鱐鲎鱳利⽤鲗想定鱜鱤
鲞鲛鳫鳁鲞鲚鳏鳢鲩鱅鲯鳟鳫鱑多数存在鱜鱫鱉鱤。鱘鱳鲍鱋鱯鲚鳏鳢鲩鱅鲯鳟鳫鱰鲇⼤鱒鱯市⺠
権鲗与鱍鲐鱾鱒鱬鱇鲐。�

Unix 文化の継承者 
五鱩⽬鱳事実鲗述鱾鲐。�

� mac�鱰鱴�Unix�⽂化鱑確鱐鱰継承鱚鲑鱫鱉鲐。�

xdu�鱰相当鱞鲐標準的鱯鲇鱳鱴知鲎鱯鱉鱑、mgdiff�鱰相当鱞鲐鲇鱳鱴�Apple�謹製�Xcode�鱰同
梱鱚鲑鱫鱉鲐。以下鱳鲍鱋鱰使鱋。�

 % opendiff filename.orig filename 

mac�鲗�Unix�使鱉鱜鱫鲐鱯鲎分鱐鲐鱥鲒鱋鱑、Apple�鱴鲫鳖鳫鳁鳡鲜鳫鲗鱐鱯鲏⼤事鱰鱜鱫鱉鲐。
NeXTSTEP�及鱸�FreeBSD�Unix�由来鱳�OS�鱯鱳鱥鱐鲎、開発者鲎鱳⽂化鱬当然鱯鱳鱥。�

⼀⽅鱬、⻑鲎鱔�CUI�鲗㚽鲒鱰鱜鱫鱒鱤�Windows�鱬鱴�PowerShell�鱬巻鱒返鱜鲗図鲑鱤鲇鱳鱳、鱢
鱋鱜鱤⽂化鱢鱳鲇鱳鱑育鱤鱯鱐鱨鱤。WSL�(Windows�Subsystem�for�Linux) �鲇鱜鱔鱴�Cygwin�2

鲗解決策鱭考鱍鲐鱯鲎時鱞鱬鱰遅鱜鱯鱳鱐鲇知鲑鱯鱉。⽂化鱴鳞鱅鲮⾃⾝鱑鳑鳫鲸鱅鱭共鱰育鱫
鱫鱉鱐鱯鱖鲑鱵鱯鲎鱯鱉鱳鱥。�

�鱐鱩鱫鱳�SFU�(Services�for�UNIX)�鱳代替。2



「鳏鳥鲸鲧鳀鱰⾃分鱯鲏鱳⽂化鲗⼀鱩鲇抱鱉鱫鱉鱯鱉。鱢鱋鱉鱋鲳鳫鲱鱳鱯鱚」�
� ̶�鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀鱰鱩鱉鱫、鲱鲾鲛鱅鳎・鲰鳟鳎鲱,�PBS�鳁鲥鳝鳙鳫鲷鳢鱅,�1996.�

Borland Delphi の継承者 
Borland�Turbo�Pascal�/�Delphi�鱳開発者鱬鱇鲐鲚鳫鲸鱅鲱・鳐鳣鲱鳈鱅鲨鱴鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀鱰移
籍鱜鱫�C#�/�TypeScript�/�.NET�Framework�鱳開発鱰携鲔鲐。鱘鲑鲎鱴�Windows�鱳共通⾔語基
盤�(CLI:�Common�Language�Infrastructure)�鱳中核技術鱬鱇鲐。⼀⽅鱬、鲭鳫・鳖鲜鲧鳥鲯鲱鲾
鳘鲲鱳�Java�環境鱴鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨⾔語鱑�Java�鱰縛鲎鲑、問題鱰最適鱯⾔語鲗選鱾鱟窮屈鱬鱇
鲐。鳋鳣・鲪鲜鲼 所縁鱳�BASIC�推鱜鱰辟易鱜鱫鱜鲃鱋�VBA�鱭鱯鲘鲎変鲔鲎鱯鱉。鱢鱳点�CLI�3

鱴優鲑鱫鱉鲐。CLI�鱴�ECMA-335�及鱸�ISO/IEC�23271�鱭鱜鱫国際規格鱭鱜鱫標準化済鲄鱥。�

.NET�鱴�Mac�鲉�Unix�鱬鲇�Mono�鳏鳥鲰鲟鲧鳀鱳成果鱬利⽤鱞鲐鱘鱭鱑鱬鱒鲐。本家鳖鲜鲧鳥鲵
鳍鳀謹製鱳鲢鱅鳏鳫鲵鱅鲱鲇提供鱚鲑鱫鱉鲐。�

六鱩⽬鱳事実鲗述鱾鲐。�

� C#�鱴優鲑鱤⾔語鱐鱩国際標準�(ECMA-334�及鱸�ISO/IEC�23270)�鱥鱑�、C++�鱳資産鲗
⼀部鱬鲇鱢鱳鲃鲃使鱉鱤鱖鲑鱵�C++/CLI�(ECMA-372)�鱭鱉鱋鱇鲏鱑鱤鱉選択肢鲇鱇鲐。�

メインフレーム・ミニコン文化の継承者 
鳙鲜鳫鳍鳤鱅鳘鱭鳗鳃鲫鳫⽂化鱳定義鱴鱜鱪鲎鱉鱑広義鱰鱴�Unix�⽂化鱭重鱯鲐部分鱑多鱉鱥鲒
鱋。狭義鱰鱞鲑鱵�DEC�⽂化鱭⾔鱍鲐鱐鲇知鲑鱯鱉。現在鱳�Windows�鱴元�DEC�鱳鲿鲜鳬鲛鲻
鳁・鲣鳀鳡鱅 鱳設計鱯鱳鱬鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀鱴古鱳�DEC�継承者鱭⾔鱨鱫鲇過⾔鱬鱴無鱉鱭思鱋。�4

鱜鱐鱜、鱘鱘鱬⾔鱉鱤鱉鱳鱴更鱰狭義鱳鳙鲜鳫鳍鳤鱅鳘・鳗鳃鲫鳫⽂化鱳鱘鱭鲗指鱞。鱢鲑鱴�
Excel�鱰代表鱚鲑鲐「操作環境鱭鱜鱫鱳鲱鳏鳤鲻鳁鲯鱅鳀」鱬鱇鲐。�

鲱鳏鳤鲻鳁鲯鱅鳀鱴鲞鲛鳫鳁鲞鲯鲱鲾鳘鱭鱴無縁鱯�AppleⅡ鱐鲎鱳⼈気鱥鱨鱤鱳鱬�Windows�鱴鲇
鱭鲍鲏�MS-DOS�鱰鲇存在鱞鲐。本質的鱰鳕鲜鳫鲾鲛鳫鲨鲿鳈鲜鲱鱭鲇無関係鱬鱇鲐。遡鲑鱵、
Excel、Multiplan�(鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀)、Lotus�1-2-3、VisiCalc�(鳋鲰鲫鱅鳏)�鱭鱯鲐鱑、VisiCalc�鱳
開発者鱴鲸鳫・鳎鳢鲻鲧鳢鳫 鱭鳔鳎・鳍鳡鳫鲧鲱鳀鳫2,� �鱴鳙鲜鳫鳍鳤鱅鳘鱳�International�5 6

Timesharing�Corporation�(ITS)�鱬使鲔鲑鱫鱉鱤�Business�Planning�Language�(BPL)�鲉�
Foresight�Systems�鱳�Foresight�鱐鲎着想鲗得鱤鲎鱜鱉。�

鱚鱫、鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨⾔語鱭鱜鱫鱳�Excel�鱭検索鱞鲐鱭、VBA�(Visual�Basic�for�Applications)�
鲉�Excel�鱳�LAMBDA�関数鱵鱐鲏引鱨掛鱐鱨鱫鱜鲃鱋鱑、鱢鲑鲎鱭鱴全鱔無関係鱯事項鱭鱜鱫、

�1992�年�鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀創業鱳功績鱬鲚鳙鳢鲣国家技術賞受賞3

�2007�年�Windows�鱳設計・実装鱳功績鱬鲚鳙鳢鲣国家技術賞受賞4

�1985�年�VisiCalc�開発鱳功績鱬�ACM�鲵鳍鳀鲞鲟鲚鲯鲱鲾鳘賞受賞5

�1981�年�VisiCalc�開発鱳功績鱬�ACM�鲨鳤鱅鲱・鳓鲻鳉鱅賞受賞6

https://www.ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-335/
https://www.iso.org/standard/58046.html
https://www.mono-project.com/
https://github.com/Microsoft/dotnet/blob/main/releases/README.md
https://github.com/Microsoft/dotnet/blob/main/releases/README.md
https://www.ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-334/
https://www.iso.org/standard/75178.html
https://www.ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-372/


鲱鳏鳤鲻鳁鲯鱅鳀鱴「２重鱳�for�鳣鱅鳏」鱭解釈鱞鲐鱘鱭鱑鱬鱒鲐。鲃鱚鱰⾏列鱳�i, j�要素鱑⼀
鱩鱳鲳鳣鱰相当鱜、IF�系関数鲇存在鱞鲐鱳鱥鱐鲎⽴派鱯鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨⾔語鱬鱇鲐。�

POSIX�鲯鲟鳣鱑�Unix�使鱉鱳鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨及鱸操作環境鱬鱇鲐鱯鲎、適所鱯鲚鳏鳢鲩鱅鲯鳟鳫
鲗使鲔鱟�Excel�鱳世界鱐鲎⼀歩鲇出鱯鱉「Excel�鱳̇鲄̇使鱉」鱰鱭鱨鱫�Excel�鱴⽴派鱯操作環境鱯
鱳鱬鱇鲐。�

七鱩⽬鱳事実鲗、提案鱞鲐。�

� Excel�鱳̇鲄̇使鱉鱴鱭鱫鲇奇異鱥鱑、多少⼤鲎鱐鱯気持鱦鱬⾒守鲐鱾鱒、鱐鲇知鲑鱯鱉。�

但鱜、２重鱳�for�鳣鱅鳏鱭⾔鱨鱫鲇意図鱜鱤鲫鱅鳁鱰鱯鱨鱫鱉鲐鱐鱴全要素鲗隈鱯鱔確認鱞鲐必
要鱑鱇鱨鱫、鱢鱘鱴⽋点鱭⾔鱍鲐。鳉鲷鱅鳫鱐鲎外鲑鱤鲳鳣鲗検索鱞鲐機能鱴鱇鲐鱑、不安鱴尽
鱒鱯鱉。鱢鱘鱬鱏勧鲆鱞鲐鱳鱑�Google�鲱鳏鳤鲻鳁鲯鱅鳀鱳�ARRAYFORMULA�関数、Excel�鱳鲱
鳌鳣、鱬鱇鲐。関数鱳返鲏値鱑配列鲉⾏列鱭鱯鲐場合鱰、鲳鳣⼀鱩鱳記述鱬⾏列鲗埋鲆鲐鱘鱭鱑
鱬鱒鲐画期的鱯機能鱬鱇鲐。�

鳗鳃鲫鳫鲗引鱒合鱉鱰出鱜鱫�Excel�鲗取鲏上鱗鱤鱳鱴、少々鱘鱝鱩鱖鱑過鱓鱤鱐鲇鱜鲑鱯鱉。�

ポチクリ文化の継承者たち 
以上鱳歴史鲗踏鲃鱍鱤上鱬、Macintosh/Windows�95/XP�⽂化鱳「鳕鲹鲧鳢」鱵鱐鲏鱳⾮効率鱯
作業鱰疑問鲗持鱤鱯鱉、特鱰計算機科学鱰携鲔鲐読鲄⼿鱰告鱕。�

⼋鱩⽬鱳事実鲗、声鲗⼤鱒鱔鱜鱫提案鱜鱤鱉。�
• 「鳕鲹鲧鳢」鱜鱫鱉鲐鲢鳒鳤鱅鲷鱴仕事鱑極鲆鱫遅鱉、出来鱯鱉。�
• 研鑽鱰努鲆鱫鱉鱯鱉鱳鱬、説明鱜鱫鲇全鱔伝鲔鲎鱯鱉鱐、勘違鱉鲗鱞鲐。鱢鱜鱫、間違鱋。�
• 鱢鱜鱫、再現性鱑鱯鱉鱳鱬伝達性鱑乏鱜鱉。時間鱑掛鱐鱨鱫鱉鲐割鱰成果鲇乏鱜鱉。�
• 鱜鱐鲇、独鲏善鱑鲏鱯成果鱜鱐達成鱬鱒鱟、組織鱭鱜鱫後陣鱰継承鱬鱒鱯鱉。�
• 記録鲗残鱢鱋鱭鲇鱜鱯鱉。⼝頭鱬済鲃鱠鲍鱋鱭鱞鲐。何故鱐電話�(LINE�通話)�鱵鱐鲏使鱋。�
• 国際規格鲉鳕鱅鲷鳋鳢鲾鲛鲗考慮鱜鱯鱉。⾃分鱳⼿元鱬動作鱞鲑鱵鱢鲑鱬終鲔鲏。�
• 誤植鲗気鱰鱜鱯鱉、全⾓鲱鳒鱅鲱鱭半⾓鲱鳒鱅鲱鲇気鱰鱜鱯鱉。互換「全⾓鳡鲾鳫」鲗使鱋。�
• 適切鱯引⽤鱑出来鱯鱉。引⽤鱚鱍鱜鱯鱉。無断掲載鱞鲐。悪気鱯鱔盗⽤鱞鲐。�
• ⼀次情報源鱰鱇鱤鲎鱯鱉、近鱪鱘鱋鱭鱚鱍鱜鱯鱉。他者鱳成果鱳伝達鱳連綿鱳意義鱰無頓着。�
• 鳅鲻鳀検索鱰頼鲐鱳鱰、使鱉鱘鱯鱠鱯鱉、⾒鱩鱐鲎鱟、思考停⽌鱞鲐。不可能鱭決鲆鱩鱖鲐。�
• 社会鱳雰囲気鱬、例鱍鱵「鱉鲎鱞鱭鲉」鲗安易鱰使鱋。Youtube�動画鱑⼀般的鱥鱭勘違鱉。�
• ⾔鱉訳鲗鱞鲐。⾃分鱰嘘鲗鱩鱉鱫鱉鲐鱳鱰気付鱐鱟、正論鱳鲍鱋鱰強弁鱞鲐。�
• 鲯鳟鱅鳀鲷鱅鳘鱭鳥鳫鲨鲷鱅鳘鲗区別鱜鱤的確鱯未来予測鱭判断鱑出来鱯鱉。�
• ⾃分鱑⼤事。全体鱳鳙鳢鲻鳀�>�⾃分鱳鳙鳢鲻鳀、鱑実鱴吉鱭鱉鱋考鱍⽅鱑鱬鱒鱯鱉。�

• 国際化鱰配慮鱜鱯鱉。「\」鲗「¥」鱭記述鱞鲐 。管理者鱯鱳鱰�JIS�鲥鱅鳔鱅鳁鱜鱐使鱍鱯鱉。�7

�実鱴�Windows�11�鱰鱯鲐鱭「\」鱭「¥」鲗積極的鱰区別鱞鲐鲍鱋鱰鱯鱨鱤鱑、鱘鲑鲃鱬通鲏⾒鱤⽬鱴「鳍鲡鳫鳀依存」7

鱯鱳鱬、初⼼者鱴相当混乱鱞鲐鲇鱳鱭思鲔鲑鲐。Mac�鱬鱴「\」鱑「¥」鱰⾒鱍鲐鲍鱋鱯鳍鲡鳫鳀鱴鱯鱉。



鱘鱘鱬、Macintosh/Windows�95/XP�由来鱳「鳕鲹鲧鳢⽂化」鱭鱴⼿前勝⼿鱬怠惰鱯顧客鱭養⽣
鱜鱤「鲳鳫鲱鲉⽂化鱭鱴無縁鱳鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀謹製」鱳、上記鲗育鱫鱤⽂化鱭⾔鲔鱛鲐鲗得鱯
鱉。Windows�使鱉鱳⾔鱉分鲇鱇鲐鱥鲒鱋鱑、鱢鲑鱴参考⽂献�[3]�鱰譲鲏鱤鱉。�

鱜鱐鱜、興味深鱉例鲗⽰鱢鱋。同著者鱳参考⽂献�[4]�鱰鱫�sed,�grep,�uniq,�cut, split,�

nawk,�gawk�鱳鲍鱋鱯鲾鲥鲱鳀鳍鲛鳣鲷鲫鳖鳫鳁鲗�GUI�鲿鲱鲧鳀鲻鳏環境鱳鲣鲻鳀鳈鲻鳍鲙鱰対
鱜鱫⼿続的鱰適⽤鱞鲐�GUI�鲚鳏鳢鲩鱅鲯鳟鳫鱑紹介鱚鲑鱫鱉鲐。鱘鲑鱴、確鱐鱰便利鱯場⾯鱴鱇
鲐鱥鲒鱋鱜、興味深鱉鱑、鲯鲟鳣鲱鲧鳢鳏鳀鲉�makefile�鱭鱜鱫記録鱰残鱞鱥鱖鱬済鲅鱘鱭
鲗、⼤仰鱰鲇�GUI�鲚鳏鳢鲩鱅鲯鳟鳫鲃鱬開発鱜鱫、鱙⾃分鱬使鱨鱫鱉鲐鲎鱜鱉。GUI�開発鱳習作
鲉初学者向鱖鱳鳉鲜鳏�(鲸鲨鳡鲱・鳖鲥鳣鳥鲜 鱰鲍鲐発明)�鱳啓蒙鱰鱴鲍鱉鱐鲇知鲑鱯鱉鱑、鱘8

鱳鲳鳫鲱鱑参考⽂献�[3]�鱬鱴触鲑鲎鲑鱫鱉鱯鱉論点鱯鱳鱥鱭思鱋�(鱭⾔鱉鱩鱩鲇、少鱜鱘鱳�
macOS�版鲗制作鱜鱤鱔鱯鱨鱤)。�

/home/$LOGNAME ̶ NFS 文化の継承者 
NFS�(Network�File�System)�鱭鱴�BSD�Unix�及鱸�Sun�Solaris�鱬著名鱯鳋鳣・鲰鳟鲜鱳成果鱳⼀
鱩鱬、Sun�RPC�(ONC�RPC)�鱳技術基盤鱰鲍鲐鳅鲻鳀鳧鱅鲧・鳍鲙鲜鳣鲯鲱鲾鳘鱬鱇鲐。�

鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀鱰鲍鲐�SMB/CIFS�共有鱭鱴鱐鱯鲏使鲔鲑様鱑異鱯鲐鱑、⽬的鱴同鱝鱬鱇鲐。�

Solaris�鱬鱴鲭鳎鳅鲻鳀鱳鱞鱾鱫鱳鳖鲯鳫鱳鱞鱾鱫鱳鳞鱅鲮鱳鳓鱅鳘鱑�/home/$LOGNAME�鱭鱉
鱋鳉鲱鱬鲚鲧鲳鲱鱞鲐鱘鱭鱑出来鱤。無論、個⼈情報鱯鱮鱴他者鱰⾒鲎鲑鱯鱉鲍鱋鱰設定鱜鱫鱏
鱔鱘鱭鱴各個⼈鱳責任鱬鱇鱨鱤。�

Unix�鱬構築鱚鲑鱤鲭鳎鳅鲻鳀鱴各鳖鲯鳫鱴鳉鱅鲵鳂鳣鱬鱇鱨鱫鲇、各鳞鱅鲮鱅鱳鳓鱅鳘鲗鳙鳫
鳈鱅鱰常鱰顕鱬、技術鱭成果鱳共有鱑鱜易鱉環境鱥鱨鱤。鱢鱋鱜鱤鲱鳀鳤鱅鲰環境鱬鳙鳫鳈鱅鱑
協調鱜鱫鳉鱅鲵鳂鳣鲫鳫鳌鳝鱅鲷・鳅鲻鳀鳧鱅鲧鲗運⽤鱞鲐⽂化鱑当鱤鲏前鱥鱨鱤鱳鱬鱇鲐。�

鱘鱳⽂化鱴、技術的⾒地鱐鲎昨今鱴鱇鲃鲏現実的鱬鱴鱯鱉。何故鱯鲎、鳥鱅鲣鳣鲱鳀鳤鱅鲰鱳読
鲄書鱒速度鱑当時鱭⽐鱾鲐鱭桁違鱉鱰⾼速鱥鱐鲎鱬鱇鲐。不⽤意鱰�NFS�鱬鳞鱅鲮鱳鳓鱅鳘鲗鲠鲧
鲱鳕鱅鳀鱜鱫鱜鲃鱋鱭、昨今鱳�SSD�鱳⾼速鱯鳉鳍鲡鱅鳖鳫鲱鱑台無鱜鱰鱯鱨鱫鱜鲃鱋。鱢鱳辺鲏
鱳鲱鲥鳣鱴管理者鱳腕鱳⾒鱠所鱬、本論鱳範囲鲗越鱍鲐鱳鱬他書鱰譲鲐。�

鱚鱫、鳅鲻鳀鳧鱅鲧鳍鲙鲜鳣鲯鲱鲾鳘鱰必要鱯鱳鱑、以下鱳鲿鲛鳤鲧鳀鳢管理鲯鲱鲾鳘鱬鱇鲐。�

• NIS� � …�鳤鲤鲯鱅�Unix�鱳鲿鲛鳤鲧鳀鳢鲭鱅鳋鲱�
• NetInfo� � …�鳤鲤鲯鱅�NextSTEP�鱳鲿鲛鳤鲧鳀鳢鲭鱅鳋鲱�
• OpenLDAP� …�LDAPv3�(Lightweight�Directory�Access�Protocol�v.�3)�鲭鱅鳋鲱�
• Active�Directory� …�鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀�Windows�Server�鱑提供鱞鲐鲿鲛鳤鲧鳀鳢鲭鱅鳋鲱�

�1995�年�Unix�鱭鳏鳥鲨鳡鳗鳫鲨⾔語鱳功績鱬⽶国科学振興協会鱳鳍鲟鳥鱅鱰選出8



• Apple�LDAP� …�LDAPv3,�Active�Directory�対応鱳鲿鲛鳤鲧鳀鳢鲭鱅鳋鲱�(NIS�鱴廃⽌)�
• Samba� � …�鲢鱅鳏鳫鲵鱅鲱鱳�Active�Directory�鳁鳙鲜鳫鲫鳫鳀鳥鱅鳡�

Active�Directory�鱴鳏鳥鳏鳡鲜鲠鲷鳢鲋鱍�Samba�鲉�OpenLDAP�鱳⽅鱑好鲃鱜鱉。NetInfo�鱴�
Apple�鱰鲍鱨鱫廃⽌鱚鲑鱫鱉鲐。NIS�鱴鱏⼿軽鱥鱑昨今鱬鱴鱏勧鲆鱬鱒鱯鱉。以上、RPC,�NIS,�
NFS�⽂化鱰鱩鱉鱫鱳参考鱰鱚鲑鱤鱉。筆者鱴、例鱭鱜鱫、⽂字鲠鳫鲫鱅鲿鲛鳫鲨操作鲗顧客鱳需
要鱰応鱝鱫鱐、鱏鱐鱜鱯箇所鱬鱏鱐鱜鱯施鱜鲗鱞鲐鳖鲜鲧鳥鲵鳍鳀製品鲗信頼鱜鱫鱉鱯鱉鱳鱬、
Active�Directory�鱴鱏勧鲆鱜鱯鱉。全責任鲗取鱨鱫将来的鱰正鱜鱉鱘鱭鲗鱞鲐⽂化鱑重要鱬鱇鲐。�

Appendix 
本論鱳⽤語鱳定義鲗鱜鱫鱏鱔。�
• Unix��…�UNIX�鱭書鱔鱭商標鱰鱯鲐鱳鱬、世間鱬認鲆鲎鲑鱫鱉鲐鲥鳛鳙鳣鲩鱅鲱鱬鱘鱳⽂化鲗表
鱜鱫鱉鲐。製品名鱰鱩鱉鱫鱴�UNIX�鱭明記鱜鱫鱉鲐。�
• mac�…�Mac�鱭鱞鲐鱭鳇鱅鳁鲞鲟鲚鱭鱜鱫鱳�Apple�製品鲇含鲃鲑鱫鱜鲃鱋鱳鱬、NeXTSTEP�由
来鱳�Mac�OS�X,�OS�X,�macOS�鱭名付鱖鲎鲑鱤鲢鳒鳤鱅鲾鲛鳫鲨鲯鲱鲾鳘鱭鱢鱳環境鲗指鱞。�
• Mac�…�macOS�鱭鱴呼鱵鲑鲐以前鱳�Mac�OS�X�以降鱳鲢鳒鳤鱅鲾鲛鳫鲨鲯鲱鲾鳘鲗指鱞。�
• Macintosh�…�Mac�OS�X�以前鲗指鱞。鳇鱅鳁鲞鲟鲚鱭鱜鱫鱴重複鱞鲐曖昧鱯時期鱇鲏。�
• Windows�…�鱘鲑鱴明記鱜鱫鱉鱯鱖鲑鱵、初版�MS-Windows�鱐鲎現在鲃鱬鱳鱞鱾鱫鲗指鱞。�
• Windows�95�…�MS-DOS�時代頃鱳�MS-Windows�鲗指鱞。�
• Windows�NT�…�MS-DOS�次世代鱳�DEC�⽂化鲗継承鱜鱤�OS�鲗指鱞。�
• Windows�XP�…�Windows�NT�鱑商業的鱯成功鲗収鲆鱤象徴鱭鱜鱤�OS�鲗指鱞。�
• 鲣鲻鳀鳈鲻鳍鲙�…�鲧鳢鲻鳏鳔鱅鳁、鳒鱅鲱鳀鳔鱅鳁、OS�鱰鲍鱨鱫呼鱸名鱴異鱯鲐似鱤機構。�
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